Krotoszyn 24 maja 2025 .

REGULAMIN 1. SZARADZIARSKICH MISTRZOSTW KROTOSZYNA

Kwestie organizacyjne.

1. Turniej sktada sie z dwéch rund, z ktérych kazda trwa 75 minut. w kazdej z rund

do zdobycia jest po 75 pkt.

2. Uczestnicy turnieju rozwigzujg zadania w otrzymanych 12-stronicowych zestawach,
identycznych dla kazdego zawodnika. Uczestnik jest zobowigzany do czytelnego
podpisania zestawu imieniem i nazwiskiem.

3. W trakcie trwania rund zawodnikowi nie wolno: opuszcza¢ swojego miejsca
startowego, pali¢ papieroséw, kontaktowac sie z innymi zawodnikami, korzysta¢ z
jakichkolwiek zrédet pomocniczych, uzywaé telefonéw, smartfonéw itp. Karg za ww.
wykroczenia moze by¢é upomnienie uczestnika, a w dalszej kolejnosci jego
dyskwalifikacja.

4. W kazdej rundzie uczestnik turnieju mozie odda¢ zestaw przed uptywem
regulaminowego czasu , ale bez mozliwosci ponownego jego otrzymania. Czas
oddania pracy przed terminem zostaje odnotowany przez jury.

5. Po rozdaniu sprawdzonych zestawéw uczestnikom, kazdy uczestnik moze w ciggu 5
minut ztozy¢ reklamacje dotyczacg niewtfasciwego naliczenia punktéw do jury
turnieju.

Zasady punktowania zadan.

1. Za kazde prawidtowo rozwigzane zadanie uczestnik otrzyma okreslong w zadaniu
liczbe punktéw.

2. W przypadku zadan o pojedynczej punktacji zawodnik otrzyma punkty jedynie za
bezbtedne rozwigzanie.

3. Szereg zadan ma punktacje stopniowang. Punktacje nizszg od maksymalnej
zawodnik uzyskuje, jesli rozwigzanie jest niekompletne. Kazdy btad obniza
punktacje o jeden stopien. Przez btad w zadaniu rozumie sie brak wpisanego
wyrazu, wyraz wpisany btednie lub wyraz wpisany nieczytelnie, uniemozliwiajgcy
jednoznaczne odczytanie. Btagd na skrzyzowaniu wyrazow jest uznawany za dwa
btedy.

4. W kilku przypadkach za podanie dodatkowego rozwigzania mozna otrzymac
dodatkowe punkty. Odpowiednia informacja znajduje sie w opisie zadania, a
punkty bonusowe oznaczone sg ,,plusem”.



7.

Zadanie uznaje sie za rozwigzane, jesli:

a) w przypadku zadan diagramowych: wypetniony jest caty diagram (lub
diagramy),

b) w przypadku innych zadan: podane jest koncowe rozwigzanie.

Jesli podane przez zawodnika rozwigzanie zadania nie jest zgodne z rozwigzaniem

autorskim, o jego poprawnosci decyduje jury turnieju.

Wszelkie kwestie sporne i reklamacje rozstrzyga jury turnieju.

Ustalenie kolejnosci zawodnikdw w turnieju.

1.

W turnieju zwyciezy zawodnik, ktory zdobedzie najwyzszg liczbe punktéw w obu
rundach.
W przypadku réwnej ilosci punktéw o zwyciestwie, a takze o zajeciu wyzszego
miejsca decyduje kolejno:

- wieksza liczba zdobytych punktéw w rundzie pierwszej,

- wieksza liczba rozwigzanych poprawnie zadan wyzej punktowanych,

- czas oddania pracy.
Remisy rozstrzyga sie tylko dla miejsc 1-20.



